


1. Nimm das Urwald-Bild und ritze an beiden Seiten der weien o>
Linie entlang ein, sodass ein Schlitz entsteht. Benutze dazu

einen Cutter oder ein scharfes Messer,. L |.n __________
2. Schneide den Schimpansen (Teil 1) so aus, dass Hand und FuB ~<r __________

wie abgebildet an der linken Seite hervorstehen.

Falte anschlieBend die Lasche oberhalb des Schimpansen- .

kopfes an der gestrichelten Linie nach vorne.

3. Falte die einzelnen Flachen an den gestrichelten Linien in der
Reihenfolge 1 bis 5. Falte dabei die Flachen 1, 3 und 4 nach N

hinten, die Flachen 2 und 5 nach vorne. (vgl. Abb. A).

4. Kiebe nun die Rickseiten der Flachen 2 und 4 auf die
Ruckseite der Flache 3.
Klebe dann die Riuickseiten der Flachen 1 und 5 auf die
Riickseite des Schimpansen. (vgl. Abb. A).

Teil 1

(Abb. A)

5. Knicke die Flache 3 an der Léngsachse, sodass du sie durch
den Schlitz stecken kannst. Dricke sie hinter dem Schlitz
wieder auseinander. Jetzt kannst du den Schimpansen an der
Bananenstaude auf- und abbewegen.

Der Schimpanse beginnt an der untersten Linie der
Bananenstaude. Hat er die oberste Linie erreicht, erhélt er
seine Belohnung !
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